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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
факультативного курса 
«Юный информатик»
для обучающихся 5  класса 
 Принята
решением педсовета
Протокол № 1 
от 31.08.2023г.
​с.Успенское‌ 2023‌​ год 

Содержание программы

1. Как устроен компьютер – 5 ч
Введение. Техника безопасности и организация рабочего места. Информация. Информатика.
Информация. Информатика. Компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
Ввод информации в память компьютера. Группы клавиш.
Основная позиция пальцев на клавиатуре.
2. Компьютерная графика. Знакомство и работа с текстовым редактором – 29 ч
Программы и файлы

Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши.

Главное меню. Запуск программ.

Что можно выбрать в компьютерном меню

Действия с информацией. Хранение информации

Носители информации.

Передача информации.

В мире кодов

Способы кодирования информации

Метод координат

Текстовая информация

Игра «Морской бой»

Наглядные формы представления информации

Обработка информации. Практическая работа «Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор»

Компьютер – основной инструмент подготовки текстов. Текстовый редактор.

Этапы подготовки документа на компьютере.

Изменение формы представления информации. Систематизация информации.

Изменение формы представления информации. Поиск информации

Изменение формы представления информации. Кодирование как изменение формы представления информации

Компьютерная графика. Графический редактор Paint. Устройства ввода графической информации

Обработка графической информации

Обработка текстовой и графической информации.

Преобразование информации по заданным правилам. 

Преобразование информации путем рассуждений.

Разработка плана действий и его запись.

Разработка плана действий и его запись.

Создание движущихся изображений.
Проект «Мой мультфильм»
Игра «Самый умный информатик»
Планирования результатов освоения курса
Сформулированная цель реализуется через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам дополнительного общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя личностные, предметные, метапредметные  результаты.

Личностные результаты:
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам при работе с информацией;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Предметные результаты: 
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин.

Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· смысловое чтение;

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью. 

тематический план
	№ 
п/п
	Наименование раздела
	Всего часов
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	1
	Как устроен компьютер.

	5
	http://www.kinder.ru/default.htm – Интернет для детей. Каталог детских рисунков. 
http://www.solnet.ee – детский портал «Солнышко». 
Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)
Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)


	2
	Компьютерная графика. Знакомство и работа с текстовым редактором 
	29
	

	Всего
	34
	


Формы занятий: 
Беседы

Практикумы

Конкурсы

Предметные недели;

Библиотечные уроки;

Участие в поисково-исследовательских конференциях на уровне школы, района, области.

Разработка проектов к урокам.
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